
KLEx	
  –	
  ein	
  neuer	
  Weg	
  zur	
  natur-­‐
wissenscha2lichen	
  Krea5vität	
  

HTL-­‐Mödling	
  
am	
  16.	
  Sept.	
  2013	
  

	
  
Kurt	
  Haim	
  



Alles	
  Leben	
  ist	
  
Problemlösen	
  

Warum	
  
Krea5vität	
  ?	
  



	
  Kriterien	
  eines	
  krea5ven	
  Produkts	
  

Originalität	
  
	
  

	
  
Nützlichkeit	
  
	
  



Formen	
  krea5ver	
  Produkte	
  

Ästhetische 
Kreativität 

Kunst 
Originalität: Original 

 Nutzen: Ästhetik 

Funk5onelle	
  
Krea5vität	
  

Wissenschaft 
Originalität: Anders 
Nutzen:   Funktion 



Das	
  divergent	
  -­‐	
  lösungsorien=erte	
  
Unterrichtsverfahren©	
  



KLEx	
  ©	
  
Krea5ves	
  Lösungsorien5ertes	
  Experimen5eren	
  

	
  
Krea5vität	
  als	
  problemlösende	
  Krea5vität	
  



	
  

Basisexperiment	
  
real	
  /	
  virtuell	
  

Lehrer-­‐	
  	
  od.	
  Schülerexperiment	
  

	
  

Problemlösekompetenz	
  
	
  

	
  

VermiFlung	
  von	
  
Grundkompetenzen	
  

	
  

	
  

Problemstellung	
  
gedanklich	
  /	
  experimentell	
  

	
  DenkFlex	
  



	
  

Herausforderung	
  ist	
  die	
  Suche	
  nach	
  	
  
vielen	
  Lösungswegen	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Ziele	
  von	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  KLEx	
  

Förderung	
  der	
  über-­‐
fachlichen	
  Kompetenz	
  
„Problemlösen“	
  
	
  



	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Vorgehens-­‐	
  	
  	
  	
  
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  weise	
  



	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  
	
  

	
  
4	
  Phasen	
  



	
  

Basisexperiment	
  

	
  

Grundkompetenzen	
  

	
  

Problemstellung	
  
	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  Flammenfärbung	
  
Qualita=ve	
  Analyse	
  einer	
  NaCl-­‐Lsg.	
  

Umgang	
  mit	
  Brenner	
  /	
  Analysenprinzip	
  

Interpreta5on	
  /	
  Protokollführung	
  …	
  

Finde	
  heraus	
  welcher	
  
	
  der	
  Zuckerstreuer	
  ist!	
  

	
  

Problemlösekompetenz	
  
	
  



	
  

Basisexperiment	
  
Lehrer	
  od.	
  Schüler	
  

	
  

Problemlösekompetenz	
  
	
  

	
  

Grundkompetenzen	
  

	
  

Problemstellung	
  

Des=lla=on	
  von	
  Alkohol	
  

Des5lla5onsprinzip	
  

Siedepunkte	
  /	
  …	
  

Stelle	
  mit	
  Hilfe	
  best.	
  
Materialien	
  aus	
  Wein	
  	
  
Feuerwasser	
  her?	
  





Forschungsabteilung	
  für	
  Krea5vität	
  
	
  in	
  den	
  Naturwissenscha2en	
  -­‐	
  FKN	
  



Probleme kann man nie mit 
derselben Denkweise lösen, 

durch die sie entstanden sind. 
      Albert Einstein 

kurt.haim@ph-­‐ooe.at	
  


